25 piezas para armar
Un castillo articulado con

| _01_1074 > : portdn levadizo. Guia de armado




Construi tu Castillo
de Fuego.

iTodo listo!
Los Nodos Inteligentes
Rasti (NIR) tienen que
recibir luz de frente.

Pega los stickers en los Nodos
Inteligentes Rasti (NIR).

3 Ubica los NIR en tu construccion.

i

Descarga gratis la App
Rasti Diversion Aumentada

Si tenés dudas o si querés saber mas sobre
Dimensién Aumentada entrd a:

www.rasti.com.ar/diversionaumentada

DISPONIBLE EN
" Google Play

Z Consiguelo en el
S App Store |

|



ESCANER

~

Posiciona dentro del escaner de la APP
los NIR para que se activen los personajes.

Toca el personaje para interactuar
y jugar.

7 Comparti tus fotos y videos

en las redes sociales. by e ;o .,
fivI® S m




Bienvenidos al nuevo Sistema de Construccion RASTI

En este breve instructivo queremos transmitirte la manera mas facil de utilizar las
Guias de Armado RASTI. Te invitamos a que te sumes al juego en familia y que
sientas la experiencia RASTI.

PASO1 _
DETALLE DE PIEZAS
Representa las piezas a

Los PASOS estan ¥ , utilizar en cada PASO
conformados por: \
POSICIONAMIENTO

DETALLE DE PIEZAS +
Indica donde se deben
111 encastrar las piezas
nw .. mencionadas en el

POSICIONAMIENTO
; DETALLE.
NUMERO DE PAGINA & ‘ _—

’.....- _.

PASO 2

Referencias DETALLE DE PIEZAS

1 Busca dentro de la bolsa las piezas Tg—, Codigo de
pieza

T6
del color y la cantidad indicadas en ‘ ‘
[ Colord
el DETALLE DE PIEZAS x1 Imagen de x1 laop‘i)«;zae
—— referencia de

la pieza Cantidad de piezas
a utilizarse en el PASO




Referencias POSICIONAMIENTO

Comenza a vincular los
ladrillos seleccionados
Z en el Punto 1, observando

con atencion

el esquema de
POSICIONAMIENTO.

Plano en Voladizo
Representa la ubicacion
final de la pieza. Ayuda a
identificar la parte que
quedara en el aire sin
encastrar.

Flecha Ejes

Indica el
posicionamiento de
una piezaen la
punta del eje.

ICONOGRAFIA

ATENCION
Prestar atencion a la
informacion adicional.

ROTAR MODELO
Girar el modelo ubicando
la base hacia arriba.

Girar el modelo ubicando
la base hacia abajo.

©

ROTAR MODELO

GIRAR MODELO
Girar el modelo
sobre su eje.

Flecha de
Desplazamiento
Simula la direccion

de encastre.

™ Plano de
il Desplazamiento
| :—F“-'.- Indica el recorrido
M y la posicion final
&L delladrillo

e’ ™ |dentificacion de
Conjuntos Armados

Se utilizan letras
para identificar
partes del modelo
que luego se
vincularan entre si.

PEGADO DE
STICKERS

Pegar los stickers de
acuerdo a las imagenes.
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derecha
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Chequed cuidadosamente
la ubicacién de los ladrillos
antes de encastrarlos.



A

Chequea cuidadosamente
la ubicacion de los ladrillos
antes de encastrarlos.































Parte superior @
de la Torre )

GIRAR MODELO




Mird el siguiente
paso para encastrar
este conjunto.




& E
Chequea cuidadosamente x6
. s . I
la ubicacion de los ladrillos
T8
antes de encastrarlos.







PEGADO DE

STICKERS

Chequea que la barra

del sticker quede del
lado de abajo del dome.







Listado de Piezas: "Castillo de fuego”

Comparti este y otros modelos en:

rasti.com.ar

Consultas: info@rasti.com.ar




Beia volar tu imaginacion

#
Arma casas, autes, aviones v 1odeiio,que uRras...
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